Los criterios de evaluacion se encuentran divididos segun la fase y la categoria.

Anexo 3. Criterios de evaluacidon

ler CONCURSO DEPARTAMENTAL EN EDUCACION STEM

"ATREVETE A SONAR EN GRANDE "

1. FASE INICIAL DE PRESELECCION

CATEGORIA 1. SOLUCION A PROBLEMATICAS - MARIE CURIE
CATEGORIA 2. SOLUCION A PROBLEMATICAS - ALBERT EINSTEIN

metodologia Belbin?

Criterio Descripcion PulnFaJe P_untaJe
maximo asignado
;La solucion propuesta responde al problema planteado? 5
;La iniciativa involucra varias asignaturas, con el fin de desarrollar
habilidades para la vida? 5
Conceptual |0 (NO), 5 (SI)
:Se identifica y da solucion a una problematica del entorno social
y/0 académico? 5
0 (NO, 5 (S
:El'equipo cumplio el objetivo planteado? 5
Ejecucion | ;Se uso el laboratorio de innovacion STEM? c
0 (NO), 5 (S)
Creatividad, |.La solucidn es creativa e innovadora? * 5
originalidad e | ;La solucion representa un beneficio para la comunidad, los 5
innovacién. |actores y/o beneficiarios?
;Queé tan funcional es la iniciativa? ;La iniciativa cumple las c
tareas para las que fue disefiado, de manera efectiva?
Funcionalidad | ;Utilizaron herramientas digitales adicionales a las existentes en c
laboratorio de innovacion?
iEs escalable?
Disefio visual | ;El video comunica la solucién y el problema planteado?
y ;La iniciativa es visualmente atractiva? c
comunicacion |0 (NO), 5 (S)
.__ .. |¢LaInstitucion educativa - sede- se encuentra ubicada en la
Localizacién ,
e parte rural o rural dispersa? 5
Geograéfica 0 (NO), 5 (S)
Desempate iAporte de cada uno de los miembros del equipo segun c

* Entiéndase por solucion creativa: aquella que propone una nueva forma de hacer las cosas de manera no

convencional.




* Solucién Innovadora: aquella que se caracteriza por ser original, eficiente, adaptable, que tiene un valor agregado
y un impacto positivo a la sociedad.

o L Puntaje Puntaje
Criterio Descripcion ‘o .
maximo asignado
;La solucion propuesta responde al problema planteado? 5
Concepuial ;La iniciativa involucra varias asignaturas, con el fin de
desarrollar habilidades para la vida? 5
0 (NO), 5 (SI)
JEl equipo cumplio el objetivo planteado? 5
:Con la Iniciativa, el equipo ha conseguido usar los
recursos de robdtica integrados en el laboratorio STEM de 5
Ejecucibn | forma autbnoma?
;Los actuadores y sensores utilizados son acordes al c
disefio de la iniciativa?
:Se uso el laboratorio de innovacion STEM? c
0 (NO), 5 (S)
Creatividad, |;La solucion es creativa e innovadora? * 5
originalidad e |;La solucion representa un beneficio para la comunidad, c
innovacion. | los actores y/o beneficiarios?
;Qué tan funcional es la iniciativa? ;La iniciativa cumple las c
tareas para las que fue disefiado, de manera efectiva?
Funcionalidad |;Utilizaron herramientas digitales adicionales a las c
existentes en laboratorio de innovacion?
JEs escalable?
Disefio visual y :El video comunica la solucién y el problema planteado?
...~ |;Lainiciativa es visualmente atractiva?
comunicacion 5
0 (NO), 5 (SI)
Localizacién ;La Institucion educatiya - sede- se encuentra ubicada en
Geogréfica la parte rural o rural dispersa? 5
0 (NO), 5 (SI)
Desempate JAporte de} cada gno de los miembros del equipo segun c
metodologia Belbin?

* Entiéndase por solucidn creativa: aquella que propone una nueva forma de hacer las cosas de manera no
convencional.

* Solucidén Innovadora: aquella que se caracteriza por ser original, eficiente, adaptable, que tiene un valor agregado
Y un impacto positivo a la sociedad.



CATEGORIA 4. ESPECIAL- NIKOLA TESLA

metodologia Belbin?

o L Puntaje Puntaje
Criterio Descripcion L .
maximo asignado
¢La solucion propuesta responde al problema planteado? 5
¢La iniciativa involucra varias asignaturas, con el fin de
desarrollar habilidades para la vida? 5
Conceptual 0 (NO), 5 (SI)
:Se identifica y da solucion a una problematica del
entorno social y/o académico? 5
0 (NO, 5 (S
Ejecucién JEl equipo cumplio el objetivo planteado?
Creatividad, ;La solucion es creativa e innovadora? *
originalidad e | ;La solucién representa un beneficio para la comunidad, c
innovacion. los actores y/o beneficiarios?
¢Que tan funcional es la iniciativa? ;La iniciativa cumple c
las tareas para las que fue disefiado, de manera efectiva?
Funcionalidad | ;Utilizaron herramientas digitales adecuadas segun c
objetivo planteado?
JEs escalable? 5
o :El video comunica la soluciéon y el problema planteado? 5
Disefio visualy : :
comunicacion ¢;La iniciativa es visualmente atractiva? 5
0 (NO), 5 (S
L ;La Institucion educativa - sede- se encuentra ubicada
Localizacién :
Geografica en la parte rural o rural dispersa? 5
0 (NO), 5 (S)
Desempate JAporte de cada uno de los miembros del equipo segun c

* Entiéndase por solucidn creativa: aquella que propone una nueva forma de hacer las cosas de manera no

convencional.

* Solucidn Innovadora: aquella que se caracteriza por ser original, eficiente, adaptable, que tiene un valor agregado
y un impacto positivo a la sociedad.




2. FASE FINAL

CATEGORIA 1. SOLUCION A PROBLEMATICAS - MARIE CURIE
CATEGORIA 2. SOLUCION A PROBLEMATICAS - ALBERT EINSTEIN

. L Puntaje Puntaje
Criterio Descripcion ‘s .
maximo | asignado
iLa solucion propuesta responde al problema c
planteado?
;La iniciativa involucra varias asignaturas, con el fin
Gonere de desarrollar habilidades para la vida? 5
0 (NO), 5 (S)
:Se identifica y da solucion a una problematica en el
entorno social y/o académico? 5
0 (NO), 5 (SI)
:El equipo cumplio el objetivo planteado? 5
Ejecucion :Se uso el laboratorio de innovacion STEM? c
0 (NO), 5 (S)
Creatividad, ;La solucion es creativa e innovadora? * 5
originalidad e ;La solucion representa un beneficio para la c
innovacion comunidad, los actores o beneficiarios?
;Qué tan funcional es la iniciativa? ;La iniciativa
cumple las tareas para las que fue disefiado, de 5
L manera efectiva?
Funcionalidad " : — —
;Utilizaron herramientas digitales adicionales a las c
existentes en laboratorio de innovacion?
JEs escalable? 5
JEl video comunica la solucion y el problema c
Disefio visual y planteado?
comunicacién ;La iniciativa es visualmente atractiva? c
0 (NO), 5 (SI)
iExpresa adecuadamente y de forma coherente la c
itch iniciativa?
Pitc ;Capta la atencion de publico y el jurado? 5
;Uso adecuado del tiempo? 5
— ;La Institucion educativa - sede- se encuentra
Localizacion . A
ubicada en la parte rural o rural dispersa? 5

Geogréfica

0 (NO), 5 (SI)




Desempate

JAporte de cada uno de los miembros del equipo
segun metodologia Belbin?

* Entiéndase por solucion creativa: aquella que propone una nueva forma de hacer las cosas de manera no

convencional.

* Solucién Innovadora: aquella que se caracteriza por ser original, eficiente, adaptable, que tiene un valor
agregado y un impacto positivo a la sociedad.

CATEGORIA 3. ROBOTICA - MAE CAROL JEMINSON

0 (NO) 5 (SI)

Criterio Descripcion PulnFaJe PgntaJe
maximo asignado
;La solucion propuesta responde al problema c
planteado?
Conceptual ¢La iniciativa involucra varias asignaturas, con el fin
de desarrollar habilidades para la vida? 0 (NO), 5 5
(S
JEl equipo cumplio el objetivo planteado? 5
¢Con la Iniciativa, el grupo ha conseguido usar los
recursos de robdtica integrados en el laboratorio
: - STEM de forma autdbnoma, en funcion de la :
Ejecucion . o ) .,
investigacion y experimentacion?
¢Los actuadores y sensores utilizados son acordes c
al disefio de la iniciativa?
:Se uso el laboratorio de innovacion STEM? 0 c
(NO), 5 (S
Creatividad, ;La solucion es creativa e innovadora? * 5
originalidad e ;La solucion representa un beneficio para la c
innovacion. comunidad, los actores y/o beneficiarios?
¢Qué tan funcional es la iniciativa? ;La iniciativa
cumple las tareas para las que fue disefiado, de 5
o manera efectiva?
Funcionalidad " : — —
¢Utilizaron herramientas digitales adicionales a las c
existentes en laboratorio de innovacion?
:Es escalable? 5
¢El video comunica la solucion y el problema c
Disefio visual y planteado?
comunicacién ¢La iniciativa es visualmente atractiva? c




;Expresa adecuadamente y de forma coherente la

segun metodologia Belbin?

— 5
Pitch iniciativa?
;Capta la atencion de publicoy el jurado? 5
:Uso adecuado del tiempo? 5
T ;La Institucion educativa - sede- se encuentra
Localizacién . :
Geoarafica ubicada en la parte rural o rural dispersa? 5
9 0 (NO), 5 (S)
Desempate ¢Aporte de cada uno de los miembros del equipo c

* Entiéndase por solucion creativa: aquella que propone una nueva forma de hacer las cosas de manera no

convencional.

*Solucion Innovadora: aquella que se caracteriza por ser original, eficiente, adaptable, que tiene un valor
agregado y un impacto positivo a la sociedad.

CATEGORIA 4. ESPECIAL- NIKOLA TESLA

Criterio Descripcion PulnFaJe P_untaJe
mé&ximo asignado
;La solucion propuesta responde al problema c
planteado?
¢La iniciativa involucra varias asignaturas, con el
Conceptual fin de desarrollar habilidades para la vida? 5
0 (NO), 5 (S)
¢Se identifica y da solucién a una problematica
en el entorno social y/o académico? 5
0 (NG, 5 (S)
Ejecucion :El equipo cumplio el objetivo planteado? 5
Creatividad, ;La solucion es creativa e innovadora? * 5
originalidad e ;La solucion representa un beneficio para la c
innovacion. comunidad, los actores y/o beneficiarios?
;Qué tan funcional es la iniciativa? ;La iniciativa
cumple las tareas para las que fue disefiada, de 5
o manera efectiva y eficiente?
Funcionalidad " , —
¢Utilizaron herramientas digitales adecuadas c
segUn objetivo planteado?
JEs escalable? 5
o .El video comunica la solucion y el problema
D|seno‘V|su's?I e 5
comunicacion U . :
¢La iniciativa es visualmente atractiva? 5




0 (NO), 5 (SI)
¢La iniciativa es visualmente atractiva? c
0 (NO), 5 (S)
Pitch :Expresa adecuadamente y de forma coherente c
la iniciativa?
;Capta la atencion de publico y el jurado? 5
o ¢La Institucion educativa - sede- se encuentra
Localizacién : :
Gorran ubicada en la parte rural o rural dispersa? 5
9 0 (NO), 5 (S)
¢Aporte de cada uno de los miembros del
Desempate . . ) . 5
equipo segun metodologia Belbin?

* Entiéndase por solucion creativa: aquella gue propone una nueva forma de hacer las cosas de manera no
convencional.

*Solucion Innovadora: aquella que se caracteriza por ser original, eficiente, adaptable, que tiene un valor
agregado y un impacto positivo a la sociedad.



